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一、项目建设基本情况

中央专项资金 500 万元
学校自筹资金 145万元

（一）项目背景。

2016年 计算机动漫与游戏制作专业 立项为 中等职业学校示范特色专业及实训基地。

其中，实训基地建设422.1万

师资队伍建设

课程建设

资源库开发

77.9万元



建设目标

打造“管理一流、创新一流、质量一流、特色一流”的广西中等职业学校示范特色专业和实训基地。

一、项目建设基本情况

（一）项目背景。

建设内容

（一）构建人才培养模式

（二）着力加强师资队伍建设

（三）建设设备先进、功能完善、创作有成效的实训基地

（四）发挥示范和特色，服务文化产业



成立专业建设指导委员会，构建 “企业合作、项目导向，技艺并举 ”工学结合人才培养模式。

（二）项目完成情况

一、项目建设基本情况



构建计算机动漫与游戏制作特色课程体系 构建“真实情景，教学做合一”的教学模式

一、项目建设基本情况

（二）项目完成情况



合作开发了《三维动画制作》、《Flash动画制作》、《PhotoShop图形图像处理》3门课程

序号 课程名称 资源类型 数量

1 3DMAX三维动画制作

课程标准 1
电子教案 8

课件（PPT） 30
微视频 100
案例素材 324M

2 Flash动画制作

课程标准 1
电子教案 17
微视频 60

课件（PPT） 12

3 PhotoShop图形图像处理

课程标准 1
电子教案 15

课件（PPT） 20
题库 10套
微视频 48

一、项目建设基本情况

（二）项目完成情况



合作开发了《三维动画制作》、《Flash动画制作》、《PhotoShop图形图像处理》3门课程

一、项目建设基本情况

（二）项目完成情况



一、项目建设基本情况

（二）项目完成情况
 改革教师选拔和培养制度；
 规划教师培养；
 采取引进、送培、挂职等多种方式培养教师队伍；
 形成金字塔式师资培养培训方案；
 注重师德培养，加强教育，增强团队凝聚力，树立良好的教风。

建 设 培 养 聘 任

李嵩国家级大师
工作室

专业带头人1人 省级教学名师1人

计算机动漫与游戏
制作大师1人

校级教学名师3人 技师2人 每学期3名以上行
业能手兼职任教

高级技师2人



李嵩获全国技术能手荣誉称号

学院鼓励技能大师多出技术创新成果，积极开展高技能人才培养工作，发挥以李嵩大师为代表的行业骨

干教师带头作用，为广大教师树立榜样，营造了良好的传承技艺、技能攻关、技能推广氛围，构建了完备、

高效、系统的高技能人才培训体系，为高技能人才建设搭建了良好的培养平台。

2017年，李嵩大师工作室被认定为国家级技能大师工作室

李嵩国家大师工作室

一、项目建设基本情况

（二）项目完成情况



一、项目建设基本情况

（二）项目完成情况

建设内容 关键指标
2015.12
统计数

2018.12
统计数

2015-2018
年增量

师资队伍
培养

双师素质教师比例（%） 60% 100% 40%

师资队伍
培养

副高以上职称（人） 4 5 1

硕士/研究生以上学历（人） 0 1 1

成立名师工作室（个） 0 1 1

省级教学名师（人） 1 1 0

校级教学名师（人） 1 3 2

高级技师（人） 2 2 0

技师（人） 2 2 0



一、项目建设基本情况

（二）项目完成情况

保障现实平台操控教学

业务教学的开展

实训基地功能完善

设备配置先进合理

建设完善动画工厂
网络布线
数据恢复实训室
二维动画实训室
三维动画实训室
数字影视实训室
名师工作室
动画基础实训室等实训室
新增1间摄影摄像实训室

校内实训基地是融教学、培训和职业技能鉴定功能于一体、

满足学生实训、动漫企业员工的培训需要的校内实训基地。



一、项目建设基本情况

（二）项目完成情况

关键指标 2015.12统计数 2018.12统计数 2015-2018年增量

合作办学企业（个） 13 22 9

校企合作共建校内实训基地（个） 1 3 2

校企合作共建校外实训基地（个） 13 21 8

校企合作开发课程（门） 3 4 1

订单培养（人） 45 93 48

向合作企业送生（人） 96 139 43

合作培训（人次） 650 980 330

合作企业安排实习生（人次） 115 167 52



一、项目建设基本情况

（二）项目完成情况



包括：资金落实、支出情况，资金管理水平等内容。

一、项目建设基本情况

（三）项目资金管理情况

对特色专业及实训基地建设项目进行专项核算，做到专款专用。

内容 预算（单位：万元）实际投入（单位：万元） 财政专项资金

设备购置 425 422.1
500

教学改革 75 77.9

学院自筹资金 100 145



项目建设办公室

策划顶层设计
监督项目完成情况
编制项目有关规章制度

项目实施领导小组（校长负责）

常设管理机构（4个） 项目管理小组（6个）

定期工作推进会议
完成建设任务

各司其责
保驾护航

明确领导职责 合理配置人员 分解工作任务
签订责任状 层层落实责任人

制度执行小组
宣传小组
项目监督小组

一、项目建设基本情况
（四）项目组织管理水平



二、项目建设的主要成效

专业群主动加强与高职、本科衔接，与高校签订合作培训协议，建设学生成长“立交桥”，

提升学生学历和能力，为学生的成长与就业提供了更大保障。

（一）人才培养



电子商务学生团队获全国职业院校技能大赛二等奖

二、主要成效

专业群学生省部级获奖情况

年份 一等奖 二等奖 三等奖

2017 1 3 2

2018 1 1 7

2019 1 1 4

学生陈雪获得世界技能大赛国家选拔赛资格

专业办学规模持稳发展，学生在全国、全区的各项比赛中，屡屡获得佳绩。

（一）人才培养



一、基本情况

学生参加职业技能大赛获国家级奖项 4 项、获省部级奖项 12 项、地市级奖项 2 项。

（一）人才培养



本专业硬件设施和内涵建设得到很大改善，引领计算机广告制作、计算机
应用与维修、电子商务等信息类专业的发展，人才培养质量显著提高。

2018年底，专业群在校人数达455多人。

比2016年>110多人。

信息类专业学生朗诵比赛 信息类专业学生合唱比赛 信息类专业学生校园礼仪大赛

二、主要成效
（一）人才培养



二、主要成效
（一）人才培养

计算机动漫专业学生在手绘创意的作品



部分学生作品

二、主要成效
（一）人才培养



部分学生作品

二、主要成效
（一）人才培养



2017年，李嵩大师工作室被认定为国家级技能大师工作室

（二）教师队伍

二、主要成效



（二）教师队伍

二、主要成效



（二）教师队伍

二、主要成效



（二）教师队伍

二、主要成效



（二）教师队伍

二、主要成效



指导学生参加职业技能大赛获国家级奖项 4 项、获省部级奖项 12 项、地市级奖项 2 项。

（二）教师队伍

二、主要成效

动漫专业获得1个一等奖，2个二等奖，3个三等奖，影视制作获得
区技能大赛一等奖



指导学生参加职业技能大赛获国家级奖项 4 项、获省部级奖项 12 项、地市级奖项 2 项。

（二）教师队伍

二、主要成效

平面设计获得区技能大赛2个一等奖、参
加世界技能大赛国家选拔赛



指导学生参加职业技能大赛获国家级奖项 4 项、获省部级奖项 12 项、地市级奖项 2 项。

（二）教师队伍

二、主要成效

电子商务获得国家技能大赛二等奖



（二）教师队伍

二、主要成效



（二）教师队伍

二、主要成效



（二）教师队伍

二、主要成效



建设完善动画工厂
网络布线实训室
数据恢复实训室
二维动画实训室
三维动画实训室
数字影视实训室
名师工作室
动画基础实训室等实训室
新增1间摄影摄像实训室

（三）校企深度融合，搭建校企共育人才长效机制。

二、主要成效

实训
基地
面积

>1200m2

项目
开出
率 设备

利用
率

设备
完好
率

100%



（三）校企深度融合，搭建校企共育人才长效机制。

二、主要成效

1

2
3
4

5

千年传说动漫影视有限公司

四叶草文化传播有限公司

卡斯特动漫有限公司农用人易商贸有限公司

环球数码有限公司



动漫专业校企合作签约现场 赴上海工艺美术职业学院交流学习 赴上海职业教育开放实训中心

（三）校企深度融合，搭建校企共育人才长效机制。

二、主要成效



电子商务专业教师下企业挂职

动漫专业教师在企业作品研发

（三）校企深度融合，搭建校企共育人才长效机制。

二、主要成效

企业邀请函



（三）校企深度融合，搭建校企共育人才长效机制。

二、主要成效

教师企业挂职

挂职卡斯特动漫公司

挂职广西四叶草动漫公司



二、主要成效

玉林公路管理局 兴宁区人武装部

（四）辐射引领、服务社会



建设内容 关键指标 2015.12统计数 2018.12统计数 2015-2018年增量

职业培训
鉴定

培训种类（工种数） 2 3 1

培训班次（次） 2 3 1

培训量（人次） 100 158 58

获证人数（人证） 100 158 58

获证率（%） 100% 100% 0%

培训与鉴定收入（万元） 2 6.32 4.32

全区计算机动漫与游戏制作从业人员主要的培训机构。

自治区职业技能鉴定中心广西信息产业工种鉴定的主要考点。

二、主要成效
（四）辐射引领、服务社会



三、创新点与特色

 建设科学先进的实训基地；

 建设国家级李嵩大师工作室；

 形成两个典型案例：

《企业元素植入实践教学——动漫专业校企合作课程体系与机制建设运行的探索》；

《传承工匠精神，打造大师典范》

 创新形成“虚拟现实平台操控教学、动漫与游戏业务教学、文明礼仪素养教学”三大模块组成的科

学合理实训项目。



四、创新点与特色

示 范

辐 射

引 领

 承办从业人员培训班、师资培训班，服务20多家广西动漫企业。

 本专业实训基地是我院来访交流学习人员必到之地。

 近两年来，东盟+中日韩“一带一路”就业服务国际研讨会参观考察团等国

内外友人来访交流超过500人次。

 本专业学生2016-2018年参加广西中职动画片制作项目比赛获得的好成绩，

向全国及东盟推介人才培养模式。



三、创新点与特色

项目建设组织机构和制度建设
是基础

分工合理责任到位
是关键

建设实施小组人人积极参与
是保证

服务经济社会发展
是终极

校、师、生三方共赢得到发展
是目标

监督小组过程监控督导
是保障



三、创新点与特色



三、创新点与特色



四、存在问题及改进措施

（一）专业办学规模有待进一步扩大

新兴专业有待面向社会加强宣传普及，进一步增强办学吸引力，扩大招生规模。

（二）与计算机动漫与游戏制作专业相关的专业群建设有待加强

依托计算机动漫与游戏制作项目的建设，学校计算机实训室建设基础进一步完善，

但相关其它专业群的建设方面，有待进一步系统规划，加快推进。



广西中等职业学校示范特色专业及实训基地建设项目

2019年6月


